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ABSTRACT

This study aims to develop an instructional media in the form of a video tutorial for the topic of detailed roof frame
structure drawings in the Construction and Building Utilities (KUG) subject at vocational high schools. The main
issues identified were low student achievement and difficulties in understanding the material when using
conventional media such as PowerPoint. This research employed a Research and Development (R&D) method
using the 4D model, which consists of four stages: Define, Design, Develop, and Disseminate. The research
instruments included questionnaires used for validation by two subject matter experts, two media experts, and for
a user satisfaction survey completed by 31 students. The results of the media expert validation showed a feasibility
score of 91.36%, and the subject matter expert validation scored 90.71%, both categorized as "Very Feasible."
Meanwhile, the user satisfaction survey resulted in a score of 92.29%, also categorized as "Very Feasible."
Therefore, the developed video tutorial is considered highly suitable for use as a learning medium to enhance
students’ understanding of roof frame structure material.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa video tutorial untuk materi gambar
detail struktur rangka atap pada mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung (KUG) di SMK. Permasalahan
utama yang ditemukan adalah rendahnya nilai siswa dan kesulitan dalam memahami materi dengan media
pembelajaran konvensional seperti PowerPoint. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R&D) dengan model 4D yang terdiri dari empat tahap: Define, Design, Develop, dan Disseminate. Instrumen
penelitian berupa angket digunakan untuk validasi oleh dua ahli materi, dua ahli media, serta survei pengguna oleh
31 siswa. Hasil validasi ahli media menunjukkan tingkat kelayakan sebesar 91,36% dan validasi ahli materi sebesar
90,71%, keduanya termasuk dalam kategori “Sangat Layak”. Sementara itu, hasil uji coba kepada siswa
menunjukkan tingkat kepuasan sebesar 92,29%. Dengan demikian, video tutorial yang dikembangkan dinilai sangat
layak digunakan sebagai media pembelajaran dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi struktur
rangka atap.

Kata Kunci: Konstruksi dan Utilitas Gedung, Video Tutorial, Pengembangan Media Pembelajaran
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan signifikan dalam dunia pendidikan,
khususnya dalam penggunaan media pembelajaran. Pada mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung
(KUG), guru umumnya masih menggunakan media PowerPoint yang terbukti kurang efektif meningkatkan
pemahaman siswa, terutama pada materi yang kompleks seperti gambar struktur rangka atap. Observasi di
SMK Negeri 58 Jakarta menunjukkan rata-rata nilai siswa masih di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM). Berdasarkan analisis kebutuhan, mayoritas siswa menyarankan penggunaan video tutorial sebagai
media pembelajaran yang lebih interaktif dan mudah dipahami. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan
mengembangkan media pembelajaran berbentuk video tutorial berbasis AutoCAD dengan dukungan
SketchUp untuk meningkatkan pemahaman siswa pada materi struktur rangka atap.

METODE PENELITIAN
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 4D dari

Thiagarajan yang terdiri dari tahapan: Define, Design, Develop, dan Disseminate.

. Define: Tahapan ini meliputi analisis awal, karakteristik siswa, analisis tugas, analisis konsep, dan
penentuan tujuan instruksional.

o Design: Meliputi pemilihan media, pemilihan format, dan desain awal berupa storyboard dan
skenario video.

° Develop: Pengembangan produk dilakukan melalui pembuatan video tutorial dengan AutoCAD,
validasi oleh ahli materi dan ahli media, serta uji coba kelompok kecil.

o Disseminate: Tahapan akhir berupa penyebaran dan implementasi media di lingkungan kelas untuk
melihat efektivitas penggunaannya.

HASIL DAN PEMBAHASAN

o Hasil Validasi Ahli Media: Dua ahli media memberikan penilaian terhadap aspek teknis dan tampilan
video. Hasil validasi menunjukkan persentase kelayakan sebesar 91,36%.

o Hasil Validasi Ahli Materi: Dua ahli materi menilai isi video tutorial berdasarkan kesesuaian materi
dengan kurikulum. Hasil validasi menunjukkan kelayakan sebesar 90,71%.

. Hasil Uji Coba Siswa: Uji coba kepada 31 siswa menunjukkan tingkat kepuasan sebesar 92,29%.

o Pembahasan: Video tutorial membantu meningkatkan pemahaman siswa secara signifikan. Media ini
dinilai efektif dalam menggambarkan proses perancangan struktur atap secara interaktif dan visual.

KESIMPULAN
Pengembangan media video tutorial untuk materi struktur rangka atap pada mata pelajaran KUG
dinyatakan sangat layak berdasarkan validasi ahli dan respon siswa.
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SARAN
Guru disarankan untuk menerapkan media video tutorial secara luas agar dapat meningkatkan
kualitas pembelajaran di SMK.
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